


1. 

如图

2. 

Unic
实现

3. 

  

 

输出长春地

图 1 为长春

图 2 所示。 

输出秘密电

假设为了防

code 码值替换

现效果如图 3

输出轨道交

编写一个程

            

第 2 章

地铁 1 号线

春市地铁 1 号

电文 

防止敌方获取

换字母。编写

所示。 

交通充值信

程序，输出长

 Java 从入门到

章  熟悉

线运行图

号线的运行路

取我方机密，

写一个程序，输

图

信息 

长春轨道交通

到精通（第 5 版

悉 Eclip

线，请编写一

图 1    参考图

图 2    实现效

需要以数字代

输入一个字母

图 3    实现效果

充值信息，实

版）课后实战训

pse 开发

一个程序，输

图片�

效果图 

代替我方文件

母后，输出该

 

果图 

实现效果如图

训练手册 

发工具 

输出该运行路

件中的字母，

该字母对应的

图 4 所示。 

路线图，实现

 

即用字母的

的 Unicode 码

现效果

�

的

码值，



4. 

5. 

6. 

的文

  

 

输出中国工

输出一张中

输出歌词 

编写一个程

输出明日学

编写一个程

文字信息。实

            

工商银行卡

中国工商银行

程序，输出一首

学院欢迎信

程序，输出明

实现效果如图

 Java 从入门到

卡卡号  

行卡的卡号“6

首歌中的歌词

信息及网址

日学院欢迎信

7 所示。 

到精通（第 5 版

图 4    实现效

62089569813

图 5    实现效

词，歌词为：我

图 6    实现效

址 

信息及网址，

图 7    实现效

版）课后实战训

效果图 

33332025612

效果图 

我的未来不是

效果图 

，并借助键盘

效果图 

训练手册 

   

226”。实现效

 

是梦。实现效

 

盘的“+”“-

 

效果如图 5 所

效果如图 6 所

-”符号装饰输

所示。 

所示。 

输出



7. 

8. 

年好

  

 

界上最好的

编写程序换

1.阳光 

2.休息 

3.锻炼 

4.饮食 

5.自信 

6.朋友 

实现效果如

输出对联 

请用输出语

好。实现效果

            

的六个医生

换行输出世界

如图 8 所示。

语句输出对联

果如图 9 所示

 Java 从入门到

生 

界上最好的六个

 

联：横批：福星

示。 

到精通（第 5 版

个医生： 

图 8    实现效

星高照，上联

图 9    实现效

版）课后实战训

 

效果图 

联：万事如意

 

效果图 

训练手册 

意步步高。下下联：一帆风风顺年



1.计

质的

2.输

天，

汉堡

出效

3.计

0.5 米

数（

高）、

4.计

一个

  

 

计算牛奶中

已知每盒牛

的含量。并输

输出肯德基

肯德基是人

肯德基某连

堡一共卖了多

效果如图 2 所

计算德邦物

已知德邦物

米，高是 0.3
（取整数）=
、 

计算小组成

某班成立学

个程序，要求

            

第

中蛋白质的

牛奶含有蛋白

输出如图 1 所

基一天售出

人们非常喜欢

连锁店光是汉

多少钱呢？请

所示的运行效

物流车承载

物流车的车厢

3 米，那么这

（物流车厢宽

成员平均分

学习小组，每

求可以分别输

姓名 

 Java 从入门到

第 3 章

的总量 

质 6.4g。编写

所示的运行效

出汉堡包的

欢去的一个场所

堡就销售了

请编写一个程序

效果。 

载数 

厢长 4.2 米，宽

这个物流车能

宽/快递箱宽）

分 

小组有 5 个成

输入 5 位成员

到精通（第 5 版

� Java 语

写一个程序，

果。 

图 1    实现效

的数量及金

所，因为在那

5532 个，假

序，帮助店员

图 2    实现效

宽 1.9 米，高

能装多少个这

）*（物流车

成员。最近考

的分数，然后

版）课后实战训

语言基础

帮助用户根

效果图 

额 

那里环境干净

假设每个汉堡

员计算每天销

效果图 

高 1.9 米，快

这样规格的箱

车厢长/快递箱

考试成绩出来

后将小组平均

分数 

训练手册 

础�

根据购买牛奶

净，食物快捷

堡的金额为 15
销售汉堡包的

 

递的箱子长是

子。计算的公

箱长）*（物流

来了，如下表

均分数输出出

奶的盒数计算

捷……情人节

5.5 元，那么

的数量及金额

是 0.5 米，宽

公式是：箱子

流车厢高/快递

表所示，要求

出来。 

算蛋白

节这一

这些

额，输

宽是

子总

递箱

编写



5.将

所以

前我

速度

6.计

的衡

指数

算出

7. 

80-2
图 7

  

 

将高铁速度

世界上第一

以高速铁路的

我国运行中的

度 km/h 转换成

计算身体质

BMI 指数，

衡量人体胖瘦

数的计算公式

出用户的 BM

图

京东商城支

图 6 所示为

200 之间的数

7 所示。 

            

郭帆 

郭京 

冯小刚 

王晶 

黄渤 

度 km/h 转换

一条正式的高

的初期速度标

的高铁速度已

成 m/s，输出

质量指数（

又称身体质

瘦程度以及是

式为 BMI=体重

MI 指数，如图

图 4    参考图片

支付成功界

为京东商城支

数字），然后输

 Java 从入门到

换成 m/s

高速铁路系统

标准就是 200k
已经达到了 35
出结果如图 3

（BMI） 

质量指数，英文

是否健康的一个

重(kg)/身高（

图 5 所示。

片                       

界面 

支付成功界面

输出包含刚输

到精通（第 5 版

是 1964年建

km/h。后来随

50 公里/小时

所示。（保留

图 3    实现效

文为 Body M
个标准，给出

（m）的平方，

               

                       

。编写一个程

输入金额的支

版）课后实战训

95 

88 

86 

90 

92 

建成通车的日

随着技术进步

时。请编写一

留整数部分）

效果图 

Mass Index，是

出了身体胖瘦

，编写一个程

                       

程序，首先提

支付成功页面

训练手册 

本新干线，设

步，高铁的速

个程序，将用

 

 

是简称 BMI
瘦的指标，如

程序，用户输

  图 5      实现

提示用户输入

面，支付成功

设计速度 200
速度越来越快

用户输入的高

目前国际上

如图 4 所示。

输入体重和身

 

现效果图 

入支付金额（

功页面实现效

km/h，
快。目

高铁

上常用

BMI
高，

输入

效果如



8.地

买票

输入

  

 

图 6    参

地铁购票金

图 8 所示为

票数后，可以看

入效果如图 9

图 8    参

            

参考图片         

金额计算 

为某城市地铁

看到应付金额

所示，输入

考图片           

 Java 从入门到

                     

铁 2 号线自动售

额和已付金额

入票数后的程序

         

                      图

到精通（第 5 版

         

                     

售票机售票的

额。 编写一个

序输出结果如

图 9    输入购票

 

版）课后实战训

图 7    实现效果

的界面，到某

个程序，模拟

如图 10 所示

      

票数量              

训练手册 

果图 

某站票价为 2
拟实现地铁购

示。 

  

  图 10    计算

 

2 元，用户输

购票金额的计

 

算应付金额 

输入购

计算，



1. 

2. 

科：

3.查

关系

狮子

  

 

年会大抽奖

某公司年会

① 1
② 2
③ 3
④ 4

根据控制台

查询高考录

使用多分支

290 分；体

查看星座 

米米想编写

系分别为：a，
子座，处女座

            

奖 

会抽奖规则如

”代表“一等

”代表“二等

”代表“三等

”代表“安慰

台输入的奖号

录取分数线

支语句实现查

育类本科：2

写一个程序，

b，1，2，3
座，天平座，

 Java 从入门到

第 4 章

下： 
等奖”，奖品

等奖”，奖品

等奖”，奖品

慰奖”，奖品

号，输出与该

图

线 

查询高考录取

280 分；二本

图

实现用户输入

3，4，5，6，
射手座，魔

图

到精通（第 5 版

章� � 流程

品是“42 寸彩

品是“光波炉

品是“加湿器

品是“16G-U
该奖号对应的

图 1    实现效果

分数线的功能

本：445 分，

图 2    实现效果

入一个数字

7，8，9 对应

蝎座，水瓶座

图 3    实现效果

版）课后实战训

程控制

彩电”； 
”； 

器”； 
盘”。 

的奖品，实现

果图 

能，其中，民

一本：555 分

果图 

0-9 或”a”，输

应的白羊座，

座，双鱼座。

 

果图 

训练手册 

现效果如图 1

 

民办本科：35
分。实现效果

输出一个对应

金牛座，双

。实现效果如

所示。 

50 分；艺术

果如图 2 所示

应的星座，对

双子座，巨蟹

如图 3 所示。

术类本

示。 

 

对应

蟹座，

 



4.百

明日

对零

绍：

经营

电子

5.模

网址

6.模

盗取

效果

  

 

百度一下 

请编写一个

日科技，京东

零基础，本着

是国内最大

营网上购物商

子产品系列等

模拟谷歌浏

模拟如图 5
址 http://www

模拟字母验

QQ 在异地登

取，编写一个

果如图 8 所示

            

个程序模拟百

东集团，阿里

着快速上手，

大的互联网购

商城，几乎包含

等。实现效果

浏览器搜索

所示 Google
w.mingrisoft.co

验证码 

登录时，会让

个程序，要求用

示。 

 Java 从入门到

百度一下搜素

巴巴。明日科

易学的原则

物平台之一，

含了所有人们

果如图 4 所示

图

索明日学院

e 浏览器搜索

om/  。实现

图

图

让我们输入验

用户输入验证

到精通（第 5 版

功能，要求输

科技介绍：主

。出版的书籍

，旗下有支付

们需要的东西

。 

图 4    实现效果

院 

索界面，并在

现效果如图 6

图 5      参考图片

图 6    实现效果

验证号如图 7
证码，输入完

版）课后实战训

输出公司的名

主要出版专业

籍有 python，
付宝，淘宝等

西，包括书籍

果图 

在搜索“明日

所示。 

片 

果图 

7 所示，以确

完成后，输出

训练手册 

名称输出公司

业的互联网编

，c 语言，ja
等业务。京东

，日常生活用

学院”后，

 

 

确保我们的 Q
出统一为大写

司简介，公司如

编程语言书籍

ava。阿里巴

东集团介绍：

用品，交通工

 

输出明日学

QQ 密码不被

写字母输出。

如下，

籍，针

巴介

主要

工具，

院的

被他人

实现



7.模

574

8.模

输入

果如

  

 

模拟缴纳电

编写一个程

元），输出当

模拟 58 同

现在有一个

入楼层和总价

如图 12 所示。

            

图 7   

电费 

程序，先模拟

当前账户电费

图 9          参

城买楼房 

个需求，让我们

价格进行筛选

。 

 Java 从入门到

  参考图片    

拟输出电费账

费余额。实现

   

参考图片         

们模拟58同城

选，张女士，想

图

到精通（第 5 版

         

                     

单如图 9 所示

现效果如图 10

                     

城买房子如图

想买 90 平米

图 11    参考图片

版）课后实战训

    图 8    实现

示，然后要求

0 所示。 

          图 10  

图11所示，输

米的，6 楼以上

片 

训练手册 

效果图 

求用户输入缴

实现效果图 

输入房子面积

上，总价格 6

 

缴费金额（大

 

积筛选出一部

60 万的。实

 

大于

部分，

实现效



  

 

             Java 从入门到

图

到精通（第 5 版

图 12    实现效果

版）课后实战训

果图 

训练手册 

 



1.明

写一

果如

2. 

3.数

的位

4.设

  

 

明日科技年

过年时，公

一个程序输入

如图 1 所示。

屏蔽手机号

屏蔽手机号

数字位置查

下面是一张

位置索引是多

图

设置百度地

            

年会找座位

公司会组织年

入员工的姓名

 

号的中间数

号中间的四位

查询功能 

张火车票如图

多少。实现效

图 3    参考图片

地图常用地

 Java 从入门到

第 5

位程序 

会，有的人会

就可以找到

图

数字 

位数字，例如

图

3 所示，请你

效果如图 4 所

片                       

地点 

到精通（第 5 版

章� � 字

会忘记自己是

自己的桌号，

图 1    实现效果

“137****55

图 2    实现效果

你编写一个程

示。 

               

                     

版）课后实战训

字符串�

是哪个座位的

，假设公司有

 

果图 

569”，实现效

果图 

程序计算出火

             

                  图

训练手册 

的，现在有一

有张龙，赵虎

效果如图 2 所

 

火车出发日期

4    实现效果图

一个需求，要

虎，王潮。实

所示。 

期中第一次出

 

图 

求编

实现效

出现 6



位地

5.实

所示

成＂

6.模

功能

内容

入完

  

 

在使用百度

地址的变量，

实时更新导

编写一个程

示。首先要求

明日＂。实

模拟商品入

商品入库管

能模块。编写

容），然后要求

完成后，输出

            

度地图时，会

保存输入的

图 5    参考图

导航菜单 

程序，根据用

用户输入第一

实现效果如图

入库功能 

管理模块是进

写一个程序，模

求用户分别输

出带数据的商

 Java 从入门到

弹出设置常用

家庭地址和

图片                   

户输入的数据

一个要替换的

8 所示。 

图

图

进销存类软件

模拟实现简单

输入商品编号

商品入库模块

到精通（第 5 版

用地点的对话

单位地址，输

                       

据，实时更新

的导航菜单名

图 7    参考图片

图 8    实现效果

必备的功能，

单的商品入库

号、商品名称

。实现效果如

版）课后实战训

话框，如图 5
输入和输出效

                图 6

新导航菜单的

名称，如把第

片 

果图 

，如图 9 所示

库。首先输出

称、商品规格

如图 10 和 1

训练手册 

5 所示。请定

效果如图 6 所

  实现效果图

的名称，原导

第一个导航菜

 

示图片是一个

出入库界面（

格、商品价格

1 所示。 

定义家庭住址

所示。 

 

导航菜单如图

菜单＂天猫＂

个简单的商品

（不带商品信

格和入库数量

址和单

 

图 7
替换

 

入库

息等

，输



7.模

型的

醒。

8.保

索栏

索词

  

 

图 9    参

模拟输出中

定义两个浮

的变量，用来

实现效果如

保存搜素热

网上购物时

栏下面，以备

词，如输入＂

            

考图片           

中国联通流

浮点型变量，

来表示网址（

如图 12 所示。

热词 

时，在搜索栏

备用户快速搜

Java＂。＂j

 Java 从入门到

       

                图 10

流量提醒 

分别表示已用

http://u.1001
 

图

栏，如图 13 所

索。编写一个

java＂会自动

图

图

到精通（第 5 版

0    实现效果图

用流量（3.59
10.cn/tAE3v）

图 12    实现效果

所示，大家输

个程序，模拟

动添加到搜索

图 13    参考图片

图 14    实现效果

版）课后实战训

         

图                      

9）和剩余流

），编写一个

果图 

输入较多的词

拟搜索热词的

索栏上面。效

片 

果图 

训练手册 

      图 11    实

流量（3.40），
程序，输出中

词会被作为搜

的功能。首先

效果如图 14 所

 

实现效果图 

定义一个字

中国联通流量

 

搜索热词显示

先提示用户输

所示。 

 

字符串

量提

在搜

输入搜

 



1. 

的值

2. 

果如

3. 

  

 

输出九宫格

一个 3*3 的

值相加都相同

交换二维数

交换二维数

如图 2 所示。

杨辉三角算

使用二维数

            

格 

的网格，将从

同（提示：矩

数组 

数组 int[][] arr
 

算法 

数组实现杨辉

 Java 从入门到

第 6

1 到 9 的数字

矩阵中心的元

图

ray = {{ 91,25

图

辉三角算法，运

图

到精通（第 5 版

6 章  数

字放入方格，

素为 5），实

图 1    输出九宫

5,8 }, { 56,14

2    交换二维数

运行结果如

3    杨辉三角算

版）课后实战训

数组 

达到能够使

实现效果如图

 

宫格 

4,2 }, { 47,3,6

 

数组 

图 3 所示。

算法   

训练手册 

使得每行每列

图 1 所示。 

67 }};的行、

列以及每个对

列数据，实

 

对角线

实现效



4. 

&表

移动

5. 

入对

第二

6. 

均成

  

 

推箱子小游

编写一个简

表示玩家角色

动，当箱子推

简易五子棋

编写一个简

对应坐标落棋

二个数字表示

统计成绩 

统计学生成

成绩和总成绩

            

游戏 

简易的推箱子

；o 表示箱子

推到目的地时

棋游戏 

简易五子棋，棋

棋子，运行效果

示纵坐标，运

成绩，输入学

绩，运行结果

 Java 从入门到

子游戏，使用

子，*表示目

时显示游戏结束

图

棋盘在控制台

果如图 5 所示

运行结果如图

图 5

生的学号及语

果如图 6 所示

到精通（第 5 版

10*8 的二维

的地。玩家可

束，运行结果

图 4    推箱子游

台中绘制，棋

示。两位数字表

5 所示。 

5    简易五子棋

语文、数学、

。 

版）课后实战训

维字符数据表

可以通过输入

果如图 4 所示

游戏 

棋盘每一个点

表示的坐标中

 

棋游戏 

、英语成绩，

训练手册 

表示游戏画面

入 a、d、w、

示。 

 

点都有对应的

中，第一个数

输出学生各

面，H 表示墙

s 字符控制

的坐标，下棋

数字表示横坐

各科成绩信息

壁；

角色

棋者输

坐标，

息、平



7. 

0 代

8. 

"A",
以及

  

 

客车售票 

编写一个程

代表“无票”）

查询成绩 

现有学号为

, "D", "B" }）
及回答正确的

            

程序，一辆大巴

，运行结果如

为 1~8 的 8 名

，将学生的答

的题目总数，

 Java 从入门到

图

巴有 9 排 4 列

如图 7 所示。

图

学生和 10 道

答案存储在一

运行结果如

到精通（第 5 版

图 6  统计成绩

列的座位，模

。 

图 7    客车售票

道题目（标准答

一个二维数组

图 8 所示。

版）课后实战训

绩 

拟这辆客车

票 

答案为{ "B"
组中，通过学

训练手册 

 

的售票过程（

 

, "A", "D", "C
学号找到并输

（1 代表“有票

C", "C", "B",
输出该学生的

票”，

, "C", 
答案



  

 

             Java 从入门到

图

到精通（第 5 版

图 8    查询成绩

版）课后实战训

绩 

训练手册 

 



1. 

无参

所示

2. 

则使

未设

3. 

速度

4. 

输出

   

 

修改手机默

智能手机的

参构造方法使

示。 

设置信用卡

创建信用卡

使用“123456

设置密码两种

飞速的高铁

设计火车类

度永远是火车

输出圆形和

创建 Shape

出圆形和矩形

            

默认语言 

的默认语言为

使用默认语言

卡密码 

卡类，有两个成

6”作为默认密

种构造场景，

铁 

类和高铁类，

车的二倍，实

和矩形的面

e（图形）类

形的面积，实

Java 从入门到

第 7 章

为英文，但制

设计，利用有

成员变量分别

密码。设计两

实现效果如

高铁类继承火

实现效果如图

面积 

类，该类中有一

实现效果如图

到精通（第 5 版

章  类和

造手机时可

有参构造方法

图 1  实现效

别是卡号和密

两个不同的构

图 2 所示。

图 2  实现效

火车类，不管

3 所示。 

图 3  实现效

一个计算面积

4 所示。 

版）课后实战训

和对象

以将默认语言

法修改手机的

效果图 

密码，如果用户

构造方法，分

效果图 

管火车类的行

效果图 

积的方法。圆

训练手册 

言设置为中文

的默认语言，

 

户开户时没有

分别用于用户

 

行进速度是多

 

圆形和矩形都

文。编写手机

实现效果如

有设置初始密

户设置密码和

多少，高铁的

都继承自图形

机类，

如图 1

密码，

用户

行进

形类，



5. 

部类

次 b

6. 

运行

7. 

所有

8. 

   

 

灿烂的烟花

创建抽象类

类实现点燃红

boom()方法，

计算机械中

设计钟表类

行结果如图 6

设计自动加

设计数据库

有类对象都不

定义人类的

设计人类，

            

花 

类烟花（Firew

红色烟花并爆

实现效果如

中和石英手

类，钟表有一个

所示。 

加载数据库

库连接类，在

不需要重复加

的介绍方式

定义年龄属

Java 从入门到

works）类，

爆炸的效果。这

如图 5 所示。

手表的时间

个静态的获取

图

库的驱动

首次创建类对

载驱动了，

图

式 

属性，重写 to

到精通（第 5 版

图 4  实现效

该类中有一个

这样的需求该

 

图 5  实现效

间 

取时间方法，

图 6  实现效果

对象时，会自

实现效果如

图 7  实现效果

oString()方法

版）课后实战训

效果图 

个抽象的爆炸

该如何实现？

 

效果图   

此方法与钟

果图 

自动加载数据

图 7 所示。

果图 

法，在方法中

训练手册 

 

炸方法 boom

注意：每个

表的结构、样

 

据库的驱动程

 

中判断此人类

m()，使用匿

个爆竹只能调

样式、价格无

程序，之后创

类对象是否大

名内

用一

无关，

建的

于或



等于

XX

   

 

于 18 岁，如果

岁，我是未成

            

果大于或等于

成年人。”，

Java 从入门到

于 18 岁，则

，实现效果如

到精通（第 5 版

则输出“我 X

如图 8 所示。

图 8  实现效

版）课后实战训

XX 岁，我是

 

效果图 

训练手册 

是成年人。”

 

；否则输出“我



1. 1

后收

李四

不是

2. 

“商

3. 

换成

  

 

100 元纸钞

张三、李四

收款员接过了

四和收款员手

是同一张钞票

解析条形码

使用 Intege

商品的生产厂

将字符串转

如果用户输

成整型或浮点

            

钞 

四去饭店吃饭

了李四的 100

手中的 100 元

票？，运行结

码 

er 类的常用方

厂商代码”、

转换成整数

输入的是一串

点型。本实例

 Java 从入门到

第 8

，饭后结账时

元人民币。判

RMB 是不是

结果如下图所示

图

方法，指出条

“商品的厂

图

数 

数字，而程序

利用用户输入

到精通（第 5 版

章  包

时，张三、李

判断张三和李

是同一张钞票

示。 

图 1  实现效果

条形码“6936

内商品代码

图 2  实现效果

序又需要使用

入的整数来计

版）课后实战训

包装类 

李四各拿出 1

李四的 100 元

票？张三和收

果图 

6983800013”

”和“校验码

果图 

用这些数字进

计算其平方数

训练手册 

100 元人民币

元人民币是不

收款员手中的

 

”中的“商品

码”，运行结

 

进行运算，则

数，效果图如

币，几经推搡

不是同一张钞

的 100 元人民

品的国家代码

结果如下图所

则可以将字符

如下图所示。

搡，最

钞票？

民币是

码”、

所示。 

符串转

 



4. 

六进

表示

的进

5. A

套电

编码

也可

6. D

然而

内存

行对

  

 

整数进制转

由于计算机

进制格式来表

示 4 位二进制

进制转换器，

ASCII 编码

ASCII 是 A

电脑编码系统

码包括了 128

可以反向转换

Double 类

对于 double

而，对于 Dou

存地址是否相

对象间比较，

            

转换器 

机的特殊结构

表示二进制数

制数。而对于普

效果图如下

 

码查看器 

American Stan

统，主要用于显

8 个字符。本

换，效果图如

类型的比较 

e 类型（基本类

uble 类型（引

相同，答案通

运行结果如

 Java 从入门到

图

构，其内部使用

数据。一个八进

普通人而言，

下图所示。 

图

ndard Code In

显示英语字符

本实例将编写

下图所示。

图

类型）的数据

引用类型）却

通常是否定的

下图所示。

到精通（第 5 版

图 3  实现效果

用二进制数据

进制数可以表

，使用十进制

图 4  实现效果

nformation In

符，是目前世

写一个 ASCII

图 5  实现效果

据，可以直接使

却不行。引用

。本实例演示

版）课后实战训

果图 

据。为了节约

表示 3 位二进

制更加容易阅

果图 

nterchange 的

界上最通用的

I 编码查看器

果图 

使用普通的运

用类型如果使

示如何使用

训练手册 

 

约空间，又定

进制数，一个

阅读。本实例

 

的缩写，是基

的单字节编码

器，可以将字

 

运算符来进行

使用“==”来

Double 类中

定义了八进制

个十六进制数

例将实现一个

基于拉丁字母

码。基本的 A

字符转换成数

行比较，如“==

来进行比较则

中定义的方法

和十

数可以

个简单

母的一

ASCII

数字，

=”。

判断

法来进
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图

到精通（第 5 版

图 6  实现效果

版）课后实战训

果图 

训练手册 

 



1. 

过程

以飞

2. 

苹果

额。

3. 

计算

4. 

红包

  

 

飞机的加速

飞机在跑道

程中，飞机的

飞机的加速度

卖苹果 

一苹果商卖

果商输入顾客

 

更近的地点

把 A 地设为

算出结果的前

抢红包 

使用 Rando

包的金额，效

            

速度 

道上加速滑行

的加速度保持

度等于滑行距

卖苹果有个“

客购买苹果的

点 

为坐标原点，

前提下，使用

om 类模拟微

效果图如下图

 Java 从入门到

第 9 章

行起飞，滑行时

不变，控制台

距离的 2 倍除

不找零钱（

数量后，输出

图

B 地的坐标

Math.min()方

信的抢红包功

所示。 

到精通（第 5 版

章 数字

时间为 15.5

台输出这个加

以滑行时间的

四舍五入）

出这些苹果的

图 1  实现效果

标为（3.8，4

方法输出 B、

功能，根据用

版）课后实战训

字处理类

秒，滑行距离

加速度。（因

的平方）。

”习惯，苹果

的未经四舍五

果图 

4.2），C 地的

C 哪一个地

用户输入的红

训练手册 

类 

离为 1050 米

因为飞机的初

果售价为每 5

五入的总价格

 

的坐标为（3

地点距 A 地更

红包额度和个

米。在起飞的

初始速度为 0

500 克 2.49

格与顾客的应

3.2，4.5），

更近。 

个数随机生成

整个

0，所

元，

应付金

在不

成每个



5. 

使用

七星

6. 

品的

存储

些误

  

 

七星彩 

七星彩是指

用 Random 类

星彩号码，并

精确的小数

浮点运算的

的价格是 1.10

储的，而二进

误差，本实例

            

 

指从 0000000-

类模拟根据用

并与当期的七

数运算 

的典型实例是

0 元，而顾客

制无法精确地

例将通过 BigD

 Java 从入门到

图

-9999999 中选

户控制台输入

七星彩结果比较

图

是货币运算，在

客现有金额是

地表示所有的

Decimal 类实

到精通（第 5 版

图 2  实现效果

选择任意 7 位

入的“购买的

较，最后输出

图 3  实现效果

在商品金额计

是 2 元整。在

的小数，所以

实现精确的小

版）课后实战训

果图 

位自然号码进

的彩票数”，

出中奖情况，

果图 

计算中，经常

在计算机中所

以使用基本数

小数运算，效

训练手册 

 

进行投注，每

随机为用户

效果图如下

 

常会涉及小数

所有数字都是

数据类型进行

果图如下图所

每注 2 元 RM

户生成相应数

下图所示。 

数运算，如某

是使用二进制

行小数运算会

所示。 

MB。

数目的

某个商

进行

会有一



  

 

             Java 从入门到

图

到精通（第 5 版

图 4  实现效果

版）课后实战训

果图 

训练手册 

 



1.编

符号

2. 

两个

回π

3. 

返回

  

 

编写简易计

将加减乘

号时调用对应

多功能参数

编写一个方

个参数，则以

π的值，实现

编写登录方

编写一个登

回校验结果，

            

第 1

计算器 

乘除四个算数

应方法并返回

数 

方法，如果输入

这两个参数作

现效果如图 2

方法 

登录方法，参数

实现效果如

 Java 从入门到

0 章  接

数计算封装成

计算结果，

入一个参数，

作为矩形的宽

所示。 

数为用户的账

图 3 所示。

到精通（第 5 版

接口、继

四个方法（只

实现效果如

图 1  实现效

，则以该参数

宽和高返回矩

图 2  实现效

账号和密码，把

版）课后实战训

继承与

只计算两个数

图 1 所示。

效果图 

数作为圆的半

矩形的面积；

效果图 

把所有数据校

 

训练手册 

多态 

数字），当用

 

半径返回圆的

如果不输入

 

校验的逻辑都

用户输入对应

的面积；如果

入任何参数，

都封装到方法

应计算

输入

则返

法中，



4. 

支持

"2"}

5. 

数列

为：

6. 

果如

7. 

  

 

看看数字的

编写数字升

持三种类型的

}，实现效果

求出斐波那

使用递归方

列中任何一个

1、1、2、3

模拟上课场

创建老师类

如图 6 所示。

人工包装的

使用继承说

            

的升序效果

升序排序方法

的参数，分别为

如图 4 所示

那契额数列

方法求出斐波

个数（不包含第

3、5、8、13

场景 

类和学生类，两

 

的水果与普

说明经过人工

 Java 从入门到

果 

法，排序完整之

为： {6, 9, 1,

。 

图

列 

波那契额数列

第一位和第二

、21、34、

图

两个类都实现

图 6  模

普通水果的

工包装的水果

到精通（第 5 版

图 3  实现效

之后会打印排

, 3, 7, 2}、{'6

图 4  实现效

中任意一位的

二位数）等于

……，实现结

 

  

 

图 5  实现效

现了问候接口

模拟上课场景的

的价格 

与普通水果在

55

版）课后实战训

效果图 

排序结果。方

', '9', '1', '3', '7

 

效果图 

的数字是多少

于该数字前两

结果如图 5 所

    

效果图 

口和工作接口

的效果图 

在价格上的区

训练手册 

方法参数为不

7', '2'}、{"6", 

少。斐波那契

两位的数字之

所示。 

口，模拟上课

 

区别。运行效

不定长参数，

"9", "1", "3"

契额数列的特

之和，前几位

课的场景，运

效果如图 7 所

方法

, "7", 

特征为

位数字

运行效

所示。 



8.儿

妈妈

  

 

儿子喜欢做

爸爸喜欢做

妈的爱好，使

 

            

图 7  使用

做的事 

做的事有抽烟

使用多重继承

 Java 从入门到

继承说明人工

烟和钓鱼，妈妈

承输出儿子喜欢

图 8  使用多

到精通（第 5 版

工包装的水果与

妈喜欢做的事

欢做的事。运

多重继承输出儿

版）课后实战训

与普通水果在价

事有看电视和

运行结果如图

儿子喜欢做的事

训练手册 

价格上的区别 

和做饭，儿子

图 8 所示。 

 

事 

子完全继承了

 

爸爸



1. 

的五

2. 

还是

3. 

旅客

4. 

不同

5. 

展示

  

 

五星红旗 

使用 final 类

五角星组成的

红灯停、绿

编写交通规

是机动车辆，

滞留人数 

动车组每节

客的人数。 

为面板设置

使用内部类

同的颜色，效

图片展示器

使用匿名内

示不同的图片

            

第

类编写一个程

的”。 

绿灯行 

规则类，将遵

要遵守的交

节车厢只有 10

置不同颜色

类编写一个程

效果图如下图

      图 1  初

器 

内部类编写一

片，效果图如

 Java 从入门到

第 11 章

程序，实现在

遵守交通规则

交通规则都是

08 个座位，共

色 

程序：定义 3 个

所示。 

初始时       

一个一个图片

下图所示。

到精通（第 5 版

 类的

在控制台输出

的方法设为

一样的 (红灯

共有 10 节车

个按钮，用户

    

           

展示器，它包

版）课后实战训

高级特性

出“五星红旗

final 方法，

灯停、绿灯行

车厢，现有旅客

户通过单击不

  图 2  单击

包含 6 张图片

训练手册 

性 

旗是由红色的

不管是行人

行)。 

客 1189 人，

不同的按钮，

击“蓝色”按钮

片。通过单击

的旗面和 5 颗

人、非机动车

控制台输出

可以为面板

 

钮 

击不同的按钮

颗黄色

车辆，

滞留

板设置

钮即可



6. 

通过

  

 

一次遍历求

通常需要通

过一次遍历，

            

求最大和最

通过两步来求

求出一个数

 Java 从入门到

 

图

最小值 

求出一个数组

数组中元素的

图

到精通（第 5 版

图 3  实现效果

中元素的最大

最大值和最小

图 4  实现效果

版）课后实战训

果图 

大值和最小值

小值。 

果图 

训练手册 

值。现使用静静态内部类来来实现



1. 

会引

2. 

在点

3. 

人限

现效

  

 

模拟银行取

银行账号中

引起数字格式

模拟老师上

模拟老师上

点名册上记下

超市特价商

超市经常会

限购 1500 克。

效果如图 3 所

            

取款 

中现有余额10

式转换异常，

上课点名 

上课前的点名

下了“王五旷课

商品限购 

会对定价较市

。现将超过 1

所示。 

 Java 从入门到

第 12 章

023.79元。模

实现效果如

图

过程，并将旷

课”），实现效

图

市场价低的产

1500 克的作为

到精通（第 5 版

章  异

模拟取款，当在

图 1 所示。

图 1  实现效果

旷课的学生作

效果如图 2 所

图 2  实现效果

品实施限购：

为异常抛出，

版）课后实战训

常处理

在控制台上输

 

果图 

作为异常抛出

所示。 

果图 

：超市里的鲜

，而对于满足

训练手册 

输入的取款金

出：张三、李

 

鲜鸡蛋每 500

足条件的，计

金额不是整数

李四、王五（

0 克 3.98 元

计算出应付款

数时，

老师

元，每

款，实



4. 

（N

5. 

出该

6. 

趋于

运行

  

 

车钥匙哪里

有位车主想

NullPointerEx

统计学校人

编写自定义

该异常，实现

西红柿单价

当某种商品

于稳定。编写

行结果如图 6

            

里去了 

想打开车门，

ception），这

人数 

义异常 CountI

现效果如图 5

价不得超过

品的价格过高

写一个程序，

所示。 

 Java 从入门到

图

不巧的是，

这种场景该如

图

IsNotIntegerE

所示。 

图

过 7 元 

高时，国家会对

规定西红柿

图

到精通（第 5 版

图 3 实现效果

他发现自己

如何设计？实

图 4  实现效果

Exception，当

图 5  实现效果

对这种商品采

单价不得超过

图 6  实现效果

版）课后实战训

图 

己没带车钥匙

实现效果如图

果图 

当统计的学校

果图 

采取宏观调控

过 7 元，超过

果图 

训练手册 

匙，由此引发

图 4 所示。 

 

校的人数为不

控，进而使得

过 7 元的情况

 

 

发了空指针

不是整数时，

得这种商品的

况作为异常抛

异常

则抛

 

价格

抛出，



1. 

小与

发生

如下

2. 

通过

通过

如下

  

 

实现背景图

开发人员在

与窗体的大小

生呢？本实例

下图所示。 

颜色选择框

颜色也是系

过字符串来表

过视觉来确定

下图所示。 

            

第

图片自动适

在开发桌面应

小并不一定相

例将通过自定

框 

系统资源之一

表示，颜色值大

定颜色值，而

 Java 从入门到

13 章  

适应窗体的

应用程序时，有

同，所以就可

定义面板控件来

图

一，它和文件同

大多使用对话

不是通过文本

图

到精通（第 5 版

Swing

的大小 

有时为一个窗

可能导致图片

来实现背景

图 1  实现效果

同样重要。在

话框进行选择

本来确定。本

图 2  实现效果

版）课后实战训

g 程序设

窗体设置了背

片显示不全，

图片自动适应

果图 

在设置颜色值

择，总的来说

本实例实现了

果图 

训练手册 

设计 

背景图片，但

那么如何来

应窗体的大小

 

值时，不像文

说颜色选择对

了颜色选择框

但是由于图片

来避免这种情

小的功能，效

文件路径那样

对话框就是让

框的应用，效

的大

情况的

效果图

样可以

让用户

效果图

 



3. 

图如

4. 

的最

再通

5. 

如软

司简

  

 

抖动窗体 

编写一个程

如下图所示。

自定义最大

在制作应用

最大化、最小

通过鼠标来实

公司简介 

对于一些功

软件的快捷键

简介的提示对

            

程序，模拟 Q

 

大化、最小

用程序时，为

小化和关闭按

实现窗体移动

 

功能比较复杂

键、软件的使

对话框，效果

 Java 从入门到

QQ 的窗体抖

图

小化和关闭

了使用户界面

按钮。本实例

动效果，效果

图

的软件，可以

使用技巧、软件

果图如下图所示

到精通（第 5 版

抖动效果，在

图 3  实现效果

闭按钮 

面更加美观，

实现设计窗体

图如下图所示

图 4  实现效果

以在软件启动

件公司的简介

示。 

版）课后实战训

Java 语言的

果图 

一般都自己

体的外观及最

示。 

果图 

动时弹出一个

介等。本实例

训练手册 

的窗体中加入

 

己设计窗体的

最大化、最小

 

个对话框来显

例使用 JDialo

入抖动效果，

的外观，以及

小化和关闭按

显示一些提示

og 实现了一

效果

及窗体

按钮，

示信息，

一个公



6. 

7. 

握文

和用

  

 

计算器 

编写一个实

字符统计工

在使用文本

文档编写的进

用户选择的文

            

实例，使用网

工具 

本编辑软件，

进度。本实例

文本所包含的

 Java 从入门到

图

格布局，模拟

图

如 Word 时，

将模拟 Word

字符数量，

图

到精通（第 5 版

图 5  实现效果

拟一个计算器

图 6  实现效果

会在软件界

d 的功能并进

效果图如下

图 7  实现效果

版）课后实战训

果图 

器，效果图如

 

果图 

界面中提示总

进行增强，可

图所示。 

果图 

训练手册 

 

如下图所示。

总共字符等信

可以实时显示

 

。 

信息，方便用

示光标所在的

户掌

位置



8. 

以考

效果

  

 

使用滑块来

当可以选择

考虑使用滑块

果图如下图所

            

来选择日期

择的选项很多

块。滑块可以让

所示。 

 Java 从入门到

期 

时，使用单选

让用户在一组

图

到精通（第 5 版

选按钮并不理

组离散值中进

图 8  实现效果

版）课后实战训

理想，因为需

进行选择。本实

果图 

训练手册 

需要创建大量

实例将使用滑

 

量的按钮。此

滑块来选择日

此时可

日期，



1. 

中添

方法

其中

2. 

中，

集合

3. N

  

 

管理学生姓

ArrayList 集

添加和移除元

法获得。本实

中所有数据都

传递学生信

集合在程序

然后作为方

合在方法之间

NBA 历史十

            

姓名 

集合可以看作

元素，这将使数

实例通过这个

都是保存在 A

信息 

序开发中经常

方法的返回值

间传递学生信

十大巨星 

 Java 从入门到

第 14

作动态数组。

数组更加灵活

个 ArrayList 集

ArrayList 集合

图

常用到，例如，

值返回给调用

信息，效果图

图

到精通（第 5 版

4 章  集

它突破普通

活，如果要获取

集合类实现向

合的实例对象

图 1  实现效果

，在业务方法

用者，以此传

如下图所示

图 2  实现效果

版）课后实战训

集合类 

通数组固定长

取普通数组，

向程序动态添

象中，效果图

果图 

法中将学生信

传递大量的有

。 

果图 

训练手册 

长度的限制，

还可以通过

添加与删除学

如下图所示

 

信息、商品信

有序数据。本

 

可以随时向

过该类的 toAr

学生姓名的功

。 

信息等存储到

本实例将使用

数组

rray()

能，

集合

List



篮板

4. 

5. 

元；

通》→

把这

  

 

编写一个程

板和助攻等内

账户存取款

编写一个程

模拟购物车

有位买家看

《Java 从入

→明日科技编

这三本书的信

            

程序，使用 Li

内容，效果图

款明细 

程序，模拟某

 

车列表 

看中了这三本

入门到精通（

编著→69.8 元

信息输出出来

 Java 从入门到

st 集合，在控

如下图所示

图

某一账户的存

图

本书：《Java

实例版）》

元。他把这三本

来，并求出三本

到精通（第 5 版

控制台输出 N

。 

图 3  实现效果

取款明细，效

图 4  实现效果

从入门到精

→明日科技编

本书放进了购

本书的价格总

版）课后实战训

NBA 历史十大

果图 

效果图如下图

果图 

精通（第 3 版

编著→69.8 元

购物车里打算

总和，效果图

训练手册 

大巨星的姓名

 

图所示。 

 

版）》→明日

元；《Java W

算结账：使用

图如下图所示

名、绰号、得

日科技编著→

Web 从入门

用封装和 Hash

示。 

得分、

→59.8

到精

hSet，



6. 

值的

重复

完成

7. N

大鲨

10,9

  

 

利用 Tree

随机数组就

的环境，如拼

复问题，这个

成元素的排序

NBA 扣篮大

模拟 2016 年

鲨鱼奥尼尔以

9,9,8,10)，最

            

eSet 集合实

就是在指定长

拼图游戏需要

个问题也常常

序然后生成数

大赛评分 

年 NBA 扣篮

以及麦蒂）打

最后计算五位评

 Java 从入门到

图

实现不重复

长度的数组中

随机数组来打

常被忽略，本实

数组，效果图

图

篮大赛评分：

打分， 控制台

评委给出的分

图

到精通（第 5 版

图 5  实现效果

复的数列

用随机数字为

打乱图片排序

实例将利用

如下图所示

图 6  实现效果

请五位评委

台输入五个 0

分数之和，效

图 7  实现效果

版）课后实战训

果图 

为每个元素赋

序。可是同时

TreeSet 集合

。 

果图 

委（冰人格文

0-10 内的整

效果图如下图

果图 

训练手册 

 

赋值，这常用

时也存在问题

合实现不重复

 

文、穆大叔、

数，中间用逗

图所示。 

 

用于需要不确

题，就是随机

复的数列，并

魔术师约翰

逗号隔开(例

定数

机数的

并自动

翰逊、

如：



8. M

息可

集合

运行

  

 

Map 映射集

Map 集合可

可以保存为 M

合实现了省市

行效果如图 8

 

            

集合实现省

可以保存键值

Map 集合的键

市级联选择框

所示。 

 Java 从入门到

省市级联选

值映射关系，

键，而每个键

框，当选择省份

图 8

到精通（第 5 版

选择框 

这非常适合

键可以保存对

份信息时，将

8  省市级联选

版）课后实战训

合本实例所需

对应的城市信

将改变城市下

选择框 

训练手册 

需要的数据结

信息。本实例

下拉列表框对

结构，所有省

就利用这个

对应的内容。

份信

Map

实例



1. 

作系

该功

2. 

对数

取文

3. 

  

 

获取文件属

在操作系统

系统中可以通

功能，即获取

显示指定类

文件作为存

数据文件进行

文件夹指定类

以树结构显

            

第 1

属性 

统平台中文件

通过文件的属

取文件大小、

类型的文件

存储数据的单

行操作时，常常

类型的文件并

显示文件路

 Java 从入门到

15 章  

件是数据的存储

性对话框查看

创建时间、

图

件 

单元，会根据数

常需要根据不

并显示到表格控

图

路径 

到精通（第 5 版

I/O（输

储单位，每个

看其对应的属

路径等属性，

图 1  实现效果

数据类型产生

不同的文件类

控件中，效果

图 2  实现效果

版）课后实战训

输入/输出

个文件都有不

属性信息。本

，效果图如下

果图 

生很多分类，

类型来做不同

果图如下图所

果图 

训练手册 

出） 

不同的属性。

本实例通过程

下图所示。 

 

也就是所谓

同的处理。本

所示。 

 

。在 Window

程序编码也实

谓的文件类型

本实例实现的

ws 操

实现了

型。在

是读



各个

了文

4. 

方法

以在

如下

5. 

件及

文件

下图

  

 

Java 的 JTre

个操作系统也

文件夹数据与

支持图片预

为了保证面

法。对于非内

在运行时修改

下图所示。 

动态列出文

在使用图形

及子文件夹。

件夹下的所有

图所示。 

            

ee 树控件用于

也都因为这个

与树控件来显

预览的文件

面向对象的封

内部类而言，

改类的私有域

图 4  选择并

文件夹下的

形界面操作系

本实例实现

有文件；如果

 Java 从入门到

于显示多层次

个相似之处，采

显示计算机中

图

件选择对话

封装特性，通

只能使用 ge

域。本实例通过

并预览图片    

的所有文件

统时，当打开

了类似的功能

该文件是隐藏

到精通（第 5 版

次结构的数据

采用树控件来

的文件与文件

图 3  实现效果

话框 

常会将域设置

et 和 set 方法

过简单的 Stu

 

            

件 

开一个文件夹

能：首先让用

藏文件，就在

版）课后实战训

据，这类似于

来显示文件夹

件夹信息，效

果图 

置成私有的，

法来操作该域

udent 类来演

          图

夹系统时会自

用户选择一个

在属性栏中显

训练手册 

于文件夹的上

夹的层次结构

效果图如下图

 

然后提供对

域。然而利用

演示反射的这

图 5  展示图片 

自动列出该文

个文件夹，程

显示“隐藏文

上下层关系，

构。本实例也

图所示。 

对应的 get 和

用反射机制，

这种用法，效

 

文件夹下的所

程序会动态列

文件”，效果

而且

结合

和 set

就可

效果图

 

所有文

出该

图如



6. 

7. 

命名

8. 

  

 

合并 txt 文

使用窗体实

批量添加文

使用 JfileCh

名的文件夹，

文件批量重

            

文件 

实现将多个 tx

文件夹 

hooser 实现在

效果图如下

重命名 

 Java 从入门到

图

xt 文件合并为

图

在指定文件夹

下图所示。 

图

到精通（第 5 版

图 6  实现效果

为 1 个 txt 文

图 7  实现效果

夹下批量添加

图 8  实现效果

版）课后实战训

果图 

件，效果图如

果图 

加根据“数字

果图 

训练手册 

 

如下图所示。

型样式”或“

。 

 

“非数字型样

 

样式”



板后

程序

  

 

用户可以将

后，程序将根据

序会将这些特

            

将一个文件夹

据模板对相应

特殊符号替换

 Java 从入门到

夹内同一类型

应的文件进行

换成重命名后

图

到精通（第 5 版

的文件按照一

行重命名，而且

的文件编号，

图 9  实现效果

版）课后实战训

一定的规则批

且还可以在重

，效果图如下

果图 

训练手册 

批量重命名，

重命名模板中

下图所示。 

 

在给出重命

中添加特殊符

命名模

符号，



1. 

以在

义的

2. 

果对

系的

3. 

  

 

查看类的成

在一个类的

在无法查看源

的域、构造方

按继承层次

Java 提供了

对多个类按照

的类进行排序

查看内部类

Java 中支持

            

成员 

的内部，一般

源代码的情况

方法和普通方

次对类排序

了 instanceof 运

照继承关系排

序，效果图如

类信息 

持在类的内部

 Java 从入门到

第 1

包括域、构造

况下查看类的

方法，效果图

图

序 

运算符来比较

排序，使用这种

下图所示。

图

部定义类，这

到精通（第 5 版

6 章  反

造方法、普通

成员。本实例

如下图所示

图 1  实现效果

较两个类（或

种方式会非常

图 2  实现效果

这种类称为内

版）课后实战训

反射 

通方法和内部

例将使用反射

。 

果图 

或接口）之间

常麻烦。本实

果图 

部类。内部类

训练手册 

部类等成员。

射机制查看 A

间是否存在继

实例利用反射

 

类有些像 Jav

使用发射机

ArrayList 类

 

继承关系。但

射来对存在继

va 中的方法

机制可

类中定

但是如

继承关

法，可



以使

内部

4. 

方法

以在

如下

5. 

方法

调用

本实

  

 

使用访问权限

部类的信息，

动态设置类

为了保证面

法。对于非内

在运行时修改

下图所示。 

动态调用类

Java 中，调

法必须使用类

用的方法，而

实例将演示如

            

限限定符修饰

效果图如下

类的私有域

面向对象的封

内部类而言，

改类的私有域

类中的方法

调用类的方法

类的对象调用

而不必在编程

如何使用反射

 Java 从入门到

饰，可以使用

下图所示。 

图

域 

封装特性，通

只能使用 ge

域。本实例通过

图

法 

有两种方式：

。反射机制提

程时确定。调

射机制调用方法

图

到精通（第 5 版

static 修饰等

图 3  实现效果

常会将域设置

et 和 set 方法

过简单的 Stu

图 4  实现效果

：对于静态方

提供了比较另

用的方法不仅

法，效果图如

图 5  实现效果

版）课后实战训

等。本实例将

果图 

置成私有的，

法来操作该域

udent 类来演

果图 

方法可以直接

另类的调用方

仅限于 publi

如下图所示。

果图 

训练手册 

利用 Java 的

 

然后提供对

域。然而利用

演示反射的这

 

接使用类名调

方式，即可以

ic 的，还可以

。 

的反射机制来

对应的 get 和

用反射机制，

这种用法，效

调用，对于非

以根据需要指

以是 private

来查看

和 set

就可

效果图

非静态

定要

的。



6. 

数组

方法

效果

7. 

哈希

出类

toStr

8. 

的新

员很

简单

  

 

创建长度可

Java 中对于

组下标越界异

法。本实例将使

果图如下图所

利用反射重

为了方便输

希码组成的，

类的包、类的

ring()方法时

反射与动态

代理是 Java

新类。通常只

很少见。对于

单的房屋销售

            

可变的数组

于数组的支持

异常。因此才

使用反射机制

所示。 

重写 toStr

输出对象，Ob

实用性并不

的名字、类的

时调用该方法

态代理 

a SE 1.3 版新

有在编译时无

于系统程序员而

售场景，效果

 Java 从入门到

组 

持并不强大。程

才在 API 中定

制实现一个工

图

ring()方法

bject 类提供

强。通常需要

的公共构造方

就可以避免多

图

新增的特性。

无法确定需要

而言，代理可

果图如下图所示

到精通（第 5 版

程序员必须时

定义了 ArrayL

工具方法，每

图 6  实现效果

供了 toString(

要重写该方法

方法、类的公

多次重写 toS

图 7  实现效果

使用代理可

要使用哪个接

可以为工具类

示。 

版）课后实战训

时刻注意数组

List 帮助开发

每当调用该方

果图 

()方法。但是

法以提供更多

公共域和类的

String()方法，

果图 

可以在程序运

接口时才需要

类提供更加灵

训练手册 

组中元素的个

发，但这意味

法时数组的长

 

是该方法的默

多的信息。本

的公共方法。

，效果图如下

运行时创建一

要使用代理，

灵活的特性。

个数，否则会

味着需要学习

长度就会增加

默认值是由类

本实例使用反

在重写不同

下图所示。 

 

一个实现指定

这对于应用

本实例模拟

会出现

新的

加 5，

类名和

反射输

类的

接口

程序

拟一个



  

 

             Java 从入门到

图

到精通（第 5 版

图 8  实现效果

版）课后实战训

果图 

训练手册 

 



1. 

得相

2. 

举元

加、

本实

3. 

时，

以用

演示

  

 

根据枚举元

在本实例中

相应的参数值

高效的枚举

Set 是 Java

元素各不相同

删除，作为

实例将演示其

高效的枚举

Map 是 Jav

可以根据键

用来做 Map 的

示其用法，效

            

第

元素匹配值

中，将使用枚举

值，效果图如

举元素集合

集合类的重要

同。看起来枚举

为集合而言，

其用法，效果

举元素映射

va 集合类的重

键获得。这要

的键。EnumM

效果图如下图

 Java 从入门到

17 章  

值 

举类型保存

下图所示。

图

合 

要组成部分，

举类型和集合

枚举类型非

果图如下图所示

图

射 

重要组成部分

要求 Map 的键

Map 类就是

所示。 

到精通（第 5 版

枚举类

JDBC 参数，

图 1  实现效果

，它用来存储

合是很相似的

常不实用。E

示。 

图 2  实现效果

分，其用途是

键必须唯一，

Java 专门为

版）课后实战训

类型与泛

并自定义方

果图 

储不能重复的

的。然而枚举

EnumSet 是专

果图 

是利用键值对

而枚举类型

枚举类型提供

训练手册 

泛型 

方法以根据不

 

的对象。枚举

举类型中的元

专门为 enum

对来保存对象

型的元素都是

供的 Map 实

不同的枚举元

举类型也要求

元素不能随意

m 实现的集合

 

象。当需要使

是唯一的，因

实现类。本实

元素获

求其枚

地增

合类，

使用值

此可

实例将



4. 

枚举

示其

5. 

免 C

为了

6. 

  

 

遍历枚举接

集合类可以

举接口对其进

其用法，效果

自定义泛型

Java 虚拟机

C++语言的模

了弥补这个不

使用泛型实

在使用泛型

            

接口的元素

以用来管理一

进行遍历。枚举

果图如下图所

型化数组类

机中并没有泛

模板代码膨胀

不足，本实例

实现栈结构

型时要指明泛

 Java 从入门到

图

素 

一组相关的对

举接口中定义

所示。 

图

类 

泛型类型的对

胀问题，但是

将利用反射机

图

构 

泛型的具体类

到精通（第 5 版

图 3  实现效果

象。当需要查

义了两个方法

图 4  实现效果

象，所有有关

也引起了其他

机制创建一个

图 5  实现效果

型，这样就避

版）课后实战训

果图 

查看、使用集

法，它通常和

果图 

关泛型的信息

他问题。例如

个泛型化数组

果图 

避免了类型转

训练手册 

 

集合中的所有

和向量一起使

 

息都被擦除了

如，不能直接

组，效果图如

 

转换。本实例

有对象时可以

使用。本实例

了。这虽然可

接创建泛型数

如下图所示。

例将使用泛型

使用

将演

可以避

数组。

 

来实



现一

7. 

本的

8. 

用于

  

 

一个栈结构，

泛型化方法

任何实现了

的比较大小方

泛型化方法

泛型接口的

于获得给定数

            

并对其进行

法与最小值

了 Comparable

方法，效果图

法与最大值

的作用与普通

数组 array 中的

 Java 从入门到

行测试，效果

图

值 

e 接口的类的

如下图所示

图

值 

通接口是相同

的最大元素，

图

到精通（第 5 版

图如下图所示

图 6  实现效果

的实例，都可

。 

图 7  实现效果

的，只是其实

效果图如下

图 8  实现效果

版）课后实战训

示。 

果图 

可以比较大小

果图 

实用性更强。本

下图所示。

果图 

训练手册 

小。本实例将

 

本实例定义了

 

将实现一个泛

了一个泛型接

泛型版

接口，



1. 

处。

场景

2. 

失效

变为

示。

3. 

用 T
制台

  

 

球员入场 

足球比赛开

受球场条件

景：A 队的 1

模拟下载进

通过实现 R
效且进度条从

为被启用的“

 

子弹数 

射击游戏中

Thread 类表示

台输出它们射

            

开赛前，A、B
件限制，球员

1 名球员先入

进度条 

Runnable 接口

从 0 不断加 5，
“下载完成”

中，许多玩家

示狙击步枪

射击后的剩余

 Java 从入门到

第 18

B 两队的上场

通道口每次

入场，B 队的

口模拟下载进

，直至加至

按钮，单击

图

都喜欢狙击步

（10 发子弹

余子弹数，直

图

到精通（第 5 版

8 章  多

场球员（每队

只能通过一名

的 11 名球员后

进度条：单击

100。进度条

“下载完成”

图 1  实现效果

步枪与手枪的

）、实现 Run
至把所有子弹

图 2  实现效果

版）课后实战训

多线程 

队个 11 名球员

名球员，使用

后入场。 

击“开始下载

条达到 100 后

”按钮后，销

果图 

的组合：远距

nnable 接口

弹打光为止，

 

果图 

训练手册 

员）会依次出

用 Thread 类

”按钮后，“

后，失效的“

销毁当前窗体

 

距离狙杀，静

表示手枪（7
效果图如下

出现在两个半

，模拟球员入

“开始下载”

“开始下载”

体，效果图如

静距离博弈。

7 发子弹），

下所示。 

半场

入场

按钮

按钮

下所

现使

在控



4. 

5. 

为 3

6. 

兔子

7. 

  

 

红绿灯 

模拟红绿灯

霓虹灯 

霓虹灯之“

3 秒），效果图

龟兔赛跑 

使用线程的

子醒了跑至终

电梯超载 

            

灯变化场景：

“流·浪·地

图如下所示。

的加入模拟龟

终点，效果图

 Java 从入门到

红灯亮 8 秒

图

地·球”（改变

 

图

龟兔赛跑：兔子

如下所示。

图

到精通（第 5 版

秒，绿灯亮 5

图 3  实现效果

变字体样式与

图 4  实现效果

子跑到 70 米

图 5  实现效果

版）课后实战训

秒，黄灯亮

果图 

与颜色以及面

果图 

米的时候，开

果图 

训练手册 

2 秒，效果图

面板背景色，

 

开始睡觉；乌

图如下所示。

变化的时间

乌龟爬至终点

。 

间隔

时，



电梯

示音

8. 

  

 

电梯最大载

梯发出预警提

音前可容纳的

无规则运动

使用 Swing

            

载重量为 1000
提示音。假设乘

的人数，效果

动的“●”

g 和线程实现

 Java 从入门到

0 千克，使用

乘客的平均体

果图如下所示

图

”和“★”

现“●”和“

图

到精通（第 5 版

用线程的中断

体重为 80 千

。 

图 6  实现效果

” 

★”在窗体

图 7  实现效果

版）课后实战训

断模拟当乘客

千克，使用 Th

 

果图 

中做无规则运

 

果图 

训练手册 

客的总重量超

hread 类输出

运动，效果图

超过 1000 千克

出电梯发出预

图如下所示。

克时，

预警提

 



1. 

有 I

下图

2. 

字传

3. 

套接

  

 

获取局域网

在进行网络

P 地址。本

图所示。 

使用 Soc

使用套接字

传输图片，效

图 2

使用 Soc

使用套接字

接字传输音频

            

网的所有 

络编程时，有时

实例将演示如

cket 传输图

字进行网络编

效果图如下图

2  服务器端选

cket 传输音

字进行网络编

频文件，效果

 Java 从入门到

第 19 章

IP 地址

时需要对局域

如何在 Java 

图 1  获

图片 

程，有时需要

所示。 

选择图片并发送

音频 

程，有时需要

果图如下所示

到精通（第 5 版

章  网

域网内的所有

应用程序中

获取内网的所有

要通过 Sock

  

送          

要通过 Sock

。 

版）课后实战训

络通信

有主机进行遍

中，获取内网

有 IP 地址 

ket 传输图片

图 3  客户端显

et 传输音频

训练手册 

遍历，为此需

网的所有 IP 地

片，本实例讲

显示接收到的图

频文件，本实

需要获取内网

地址，效果图

讲解如何通过

 

图片 

实例讲解如何

的所

图如

套接

何通过



4. 

实现

5. 

实现

6. 

式就

客户

  

 

 图 4  服

一个服务器

在使用套接

现一个服务器

 图 6  

一个服务器

在使用套接

现一个服务器

图 8  第

客户端一对

使用套接字

就是一个客户

户端进行通信

            

服务器端选择音

器与一个客

接字进行网络

器与一个客户

服务器端发送

器与多个客

接字进行网络

器与多个客户

第一个客户端接

对多通信 

字进行网络编

户端与其他多

信，效果图如

 Java 从入门到

音频并发送   

客户端通信

络编程时，需要

端进行通信

送和接收信息的

客户端通信

络编程时，需要

端进行通信

接收到的服务器

程，有时需要

个客户端进

下所示。 

到精通（第 5 版

  

           

信 

要在服务器和

，效果图如下

  

的效果      图

信 

要在服务器和

，效果图如下

  

器信息   图 9

要在不同的客

行通信。本实

版）课后实战训

   图 5  客户

和客户端之间

下所示。 

图 7  客户端接

和客户端之间

下所示。 

9  第二个客户

客户端之间进

实例讲解如何

训练手册 

户端显示文件接

间进行通信，

接收和发送信息

间进行通信，

户端接收的服务

进行通信，其

何实现一个客

接收完毕 

本实例讲解

 

息的效果 

本实例讲解

 

务器信息 

其中有一种通

客户端与其他

 

解如何

解如何

通信方

他多个



图 1

7. 

式就

客户

图

8. 

式就

个指

  

 

10  第二个客户

客户端一对

使用套接字

就是一个客户

户端进行通信

12  第二个客

客户端一对

使用套接字

就是一个客户

指定的客户端

图 14

            

户端接收到第一

对多通信 

字进行网络编

户端与其他多

信，效果图如

客户端接收到第

对一通信 

字进行网络编

户端与另一个

端进行通信，

4  客户端 aaa 

 Java 从入门到

一个客户端的信

程，有时需要

个客户端进

下所示。 

第一个客户端的

程，有时需要

个指定的客户端

效果图如下所

接收到 bbb 的

到精通（第 5 版

  

信息     图 1

要在不同的客

行通信。本实

  

的信息    图 1

要在不同的客

端进行通信

所示。 

  

的信息  图 15

版）课后实战训

11  第三个客户

客户端之间进

实例讲解如何

3  第三个客户

客户端之间进

。本实例讲解

 客户端 bbb 

训练手册 

户端接收到第一

进行通信，其

何实现一个客

户端接收到第一

进行通信，其

解如何实现一

接收到 aaa 的

一个客户端的信

其中有一种通

客户端与其他

一个客户端的信

其中有一种通

一个客户端与

 

的信息 

 

信息 

通信方

他多个

 

信息 

通信方

另一



1. 

2. 

3. 

台上

4. 

部分

5. 

控制

6. 

的用

击表

使用

  

 

连接 MyS

使用 final 变

连接 Java

JDBC 连接

编程词典

查询 MySQ
上。 

销量占前

查询 MySQ
分信息显示在

动态查询 

动态查询 M
制台上。 

显示用户

首先通过没

用户 ID 和用户

表格的某行数

用动态查询），

            

第

SQL 数据库

变量、常量和

aDB 数据库

JavaDB 数据

6 月的销量

QL 数据库 tes

50%的所

QL 数据库 tes
在窗体中的表

MySQL 数据库

ID 和头像

没有通配符“

户头像这两项

数据时，在相

，效果图如下

 Java 从入门到

第 20 章

库 

和 JDBC 技术

库 

据库。 

量 

st 中的数据表

有图书信息

st 中的数据表

表格中。 

库 test 中的数

像 

？”的查询语

项数据显示在

应的位置上

下所示。 

到精通（第 5 版

章  数据

术连接 MySQ

表 tb_book 中

息 

表 tb_ware 中

数据表 tb_bo

语句将 MyS
在表格中。然

显示用户 ID

版）课后实战训

据库操作

QL 数据库。

中编程词典 6

中销量占前 50

ook 中编程词

SQL 数据库 t
然后对表格的

D 和用户头像

训练手册 

作 

月的销量后

0%的所有图

词典 6 月的销

test 中的数据

的每一项设置

像（在这个显

后将其输出在

图书信息，并

销量后将其输

据表 tb_pictur
置单击事件，

显示过程中，

控制

将这

出在

re 中

即单

需要



7. 

“部

（编

入到

8. 

和 tb

  

 

键入员工信

使用预处理

部门”、“电话”

编写代码之前

到 MySQL 数

批量删除 

使用预处理

b_productInfo

            

信息 

理语句将窗体

”以及“备注”

前要先将 data
据库中）。 

理语句和事务

fo 中与指定单

 Java 从入门到

图

体相应文本框

”）添加到My
base 文件夹下

图

务根据单据编

单据编号对应

到精通（第 5 版

图 2  实现效果

中键入的员工

ySQL数据库

下的 db_emp

图 3  实现效果

号批量删除

应的商品信息

版）课后实战训

果图 

工信息（包括

db_employee
ployeeinfo.sq

果图 

MySQL 数据

息。 

训练手册 

 

括“姓名”、“

eInfo中的数据

ql 文件通过“

 

据库 test 中数

“性别”、“年

据表 tb_emp
“source 命令

数据表 tb_listI

年龄”、

loyer。
令”导

Info



1. 

任意

域的

2. 

示不

3. 

不同

  

 

表格的选择

对于一个二

意几行，对于

的单元格或选

图 1 

表头显示提

作为对表头

不同的提示信

单元格排序

在使用表格

同来对各种书

            

第

择方式 

二维的表格而

于列同理。此外

选择一个不连

 单选       

提示信息 

头含义的补充

信息，效果图

序 

格时，会出现根

书籍进行排序

 Java 从入门到

21 章 

而言，其选择模

外，对于单元

连续区域的单

 

           图

充说明，可以为

如下所示。

图

根据不同的列

序。本实例将演

到精通（第 5 版

Swing

模式有很多种

元格也可以设

元格等。本实

图 2  连续多行

为表头添加提

图 4  实现效果

列来对表格进

演示如何实现

版）课后实战训

g 表格组

种。以行为例

设置成选择一

实例将演示它

 

行            

提示信息。本

果图 

进行排序的情

现简单的排序

训练手册 

组件 

，可以选择一

一个单元格、

它们的用法，效

   图 3  任意

本实例将实现

 

情况。例如，

序功能，效果

一行、连续几

选择一个连

效果图如下所

意多行 

现让不同的表

可以根据价

果图如下所示

几行、

连续区

所示。 

 

表头显

价格的

示。 



 

4. 

要的

5. 

代表

如下

6. 

  

 

     

表格的查找

对于数据量

的行。本实例

  

表格中的组

当使用表格

表不同状态的

下所示。 

删除行数据

            

      图 5  排

找功能 

量较大的表格

例将演示如何

 图 7  查找

组合框 

格统计商品信

的列让用户填

   

据 

 Java 从入门到

排序前       

格，通常会为用

何在表格中实

找前         

信息时，在一个

填写增加方便

 

图

到精通（第 5 版

   

          

用户提供查找

现这个功能，

    

          

个单元格中使

。本实例将演

图 9  实现效果

版）课后实战训

          

找功能。这可

，效果图如下

         图

使用组合框来

演示如何在表

果图 

训练手册 

图 6  排序后

可以让用户快

下所示。 

8  查找后 

来设置商品的

表格中实现这

 

后 

快速找到定位

 

的销售状态比

这个功能，效

 

位到需

提供

效果图



果图

7. 

种颜

色，

8. 

颜色

  

 

通常情况下

图如下所示。

    

为表格绘制

如果程序的

颜色的搭配来

效果图如下

表格的栅栏

为了让用户

色是不同的。

            

下，表格中的数

 

      图 10

制背景色 

的界面中只有

来美化界面。本

下所示。 

  

栏效果 

户获得更舒适

本实例将演

  

 Java 从入门到

数据是经常变

0  删除前    

有黑白两种颜

本实例使用表

图

适的体验，通常

演示如何实现

图

到精通（第 5 版

变化的。本实

  

            

色，则会让用

表格单元格渲

图 12  实现效果

常将表格设置

该效果，效果

图 13  实现效果

版）课后实战训

实例将演示如

          图

用户感觉界面

渲染工具来为

果图 

置成栅栏效果

果图如下所示

果图 

训练手册 

如何在表格中

图 11  删除后 

面很不好看。

为不同的单元

 

果，即奇数行

示。 

 

中删除行数据

 

通常可以使

元格设置不同

行和偶数行的

据，效

使用各

的颜

背景



1. 

的关

如下

2. 

UIM

3. 

  

 

编写中国省

对于具有层

关系、国家的

下所示。 

自定义树节

树默认的节

Manager 类来

监听节点 

            

第

省市信息树

层次关系的结

行政结构关

节点的图标

节点图标并不

来改变树的图标

 Java 从入门到

第 22 章

树 

结构，使用树控

系等。本实例

图

标 

不好看，为了

标，效果图如

图

到精通（第 5 版

 Swin

控件描述是非

例将使用树控

图 1  实现效果

美化界面，通

如下所示。

图 2  实现效果

版）课后实战训

ng 树组件

非常方便的，

控件来表示中

果图 

通常需要修改

果图 

训练手册 

件 

如文件夹及

中国的各个行

 

改图标。本实

 

及其子文件夹

行政区域，效

实例将使用

夹之间

效果图



本区

    

4. 

干不

5. 

具有

的功

6. 

  

 

编写一个程

区中显示该节

 

     

树组件的选

树组件的选

不连续的节点

 图 5 

查看节点的

对于一棵树

有子节点的个

功能，效果图

添加子节点

            

程序，对节点

节点的一些信

 图 3  选择第

选择模式 

选择模式有 3
点。本实例将

 单选       

的状态值 

树而言，其各个

个数等。这些状

图如下所示。

    

点 

 Java 从入门到

的选择事件进

信息，效果图

第 1 个节点   

种：只能选

将演示树组件

 

           图

个节点的状态

状态值对于树

 

图

到精通（第 5 版

进行监听，当

如下所示。

 

            

选择一个节点

的各个选择模

图 6  连续多行

态是不同的。

树而言是非常

图 8  实现效果

版）课后实战训

当用户选择不

         图

、可以选择连

模式，效果图

 

行           

例如，是否是

常重要的。本

果图 

训练手册 

不同的节点时

4  选择第 2 个

连续若干节点

图如下所示。

    图 7  任意

是根节点、是

本实例将实现

 

时，会在右侧

个节点 

点和可以选择

。 

意多行 

是否是叶子节

现查看树节点

的文

 

择若

 

节点、

状态



这样

新的

7. 

删除

8. 

例实

  

 

除了让用户

样程序会有更

的节点添加子

删除子节点

编写一个程

除，效果图如

查找子节点

让用户展开

实现了树节点

            

户在给定的节

更好的交互效

子节点，效果

    

点 

程序，实现让用

如下所示。 

图 10  删

点 

开每个节点来

点的查找功能

图 12  查找

 Java 从入门到

节点中进行选

效果。本实例将

果图如下所示

       

用户删除子节

除前         

来查找信息，是

能，效果图如

找前         

到精通（第 5 版

择外，还可

将实现让用户

。 

   图 9  实现

节点的功能，

  

           

是非常麻烦的

下所示。 

  

           

版）课后实战训

以让用户在需

户添加可以编

现效果图 

如果该子节

        图 1

的。因此，要

        图 1

训练手册 

需要的位置添

编辑的节点的

 

节点包括其他

11  删除后 

要为用户提供

13  查找后 

添加自定义节

的功能，还可

他子节点，则

供查找功能。

节点。

可以为

一并

 

本实

 



1. 

来显

2. 

卡增

有下

3. 

体平

  

 

图片展示板

使用分割面

显示图片的名

为选项卡增

对于一个复

增加快捷键，

下划线的字符

平铺子窗体

如果一个窗

平铺在窗体中

            

第 23

板 

面板，编写一

名称、内容和

增加快捷键

复杂的窗体而

可以让用户

符组合使用（

体 

窗体中有多个

中，使其看起

 Java 从入门到

3 章 S

个程序：在窗

描述信息，

图

键 

而言，可以使用

快速定位到

例如< Alt+C

图

个子窗体被打开

起来更加有序

到精通（第 5 版

Swing 其

窗体中，使用

效果图如下所

图 1  实现效果

用选项卡面板

自己需要的选

C >），切换不

图 2  实现效果

开，那么界面

，效果图如下

版）课后实战训

其他高级

用了两个分割

所示。 

果图 

板来组织相关

选项卡。本实

不同的选项卡

果图 

面会显得非常

下所示。 

训练手册 

级组件 

割面板来组织

 

关的控件。如

实例将通过 A
卡，效果图如

 

常混乱。本实

织列表和标签

如果为不同的

Alt 键和选项

如下所示。 

实例将让这些

签，用

选项

卡中

些子窗



   

4. 

菜单

本实

5. 

用。

  

 

  

   

模拟记事本

在 Window
单栏和文本区

实例将实现一

可以拖拽的

对于一些功

本实例将演

            

图 3  多个子

本的菜单栏

ws 操作系统中

区两部分组成

一个类似记事

的图标工具

功能非常复杂

演示如何实现

图 6  横置工

 Java 从入门到

窗体被打开   

栏 

中，自带了一

成。菜单栏实

事本的菜单栏

图

具栏 

的软件，可以

现一个可以拖拽

工具栏        

到精通（第 5 版

    

           

一款简单的文

现了各种常用

，效果图如下

图 5  实现效果

以将一些常用

拽的图标工具

    

           

版）课后实战训

           

文本编辑工具

用的功能，文

下所示。 

果图 

用的操作放置

具栏，效果图

       图 7 

训练手册 

图 4  平铺子窗

具——记事本

文本区用于让

 

置在一个工具

图如下所示。

 纵置工具栏 

窗体 

本。记事本主

让用户输入文

具栏中方便用

。 

 

主要由

文本。

户使

 



6. 

本实

7. 

实例

效果

8. 

进行

  

 

文件的加密

加密文件能

实例将借助 Ja

    

进度指示器

当程序执行

例将演示在文

果图如下所示

自定义系统

编写一个程

行一些快捷操

            

密与解密 

能够提高文件

ava 中的流技

      图 8  

器 

行一些耗时操

文本区中输出

示。 

统托盘的图

程序，自定义系

操作，效果图

 Java 从入门到

件的安全性，

技术，实现文

加密面板    

操作时，使用进

500 以内的全

图

图标 

系统托盘的图

如下所示。

图

到精通（第 5 版

为了读懂加密

文件的加密与

            

进度指示器提

全部素数，并

图 10  实现效果

图标，并在系

图 11  实现效果

版）课后实战训

密后的文件，

与解密，加密

    

          图

提示用户程序

并使用进度监

果图 

系统托盘图标

 

果图 

训练手册 

还要提供文

的效果图如下

图 9  加密后的

序正在运行是

监视器提示用

标上增加弹出

文件的解密方

下所示。 

 

文件 

是非常有用的

用户输出的进

出式菜单来对

方法。

的。本

进度，

对程序



1. 

入到

效果

2. 

键，

3. 

  

 

虚拟键盘 

键盘是最常

到计算机中，

果图如下所示

按下回车键

使用键盘事

实现 QQ 登

永远拆不了

            

第

常用也是最主

从而向计算

示。 

键确认登录

事件，编写一个

登录验证，效

了的红包 

 Java 从入门到

第 24 章

主要的输入设

算机发出命令

图

录 

个程序：在窗

果图如下所示

图

到精通（第 5 版

 高级事

备，通过键盘

、输入数据等

图 1  实现效果

窗体的文本框

示。 

图 2  实现效果

版）课后实战训

事件处理

盘可以将英文

等。使用键盘

果图 

框中分别输入

果图 

训练手册 

理 

文字母、数字

盘事件，模拟

 

入用户名和密

 

字、标点符号

拟一个虚拟键

密码后，按下

等输

键盘，

回车



就会

4. 

编写

5. 

在窗

6. 

连续

及 S

  

 

微信红包风

会移动至另一

  图 3  

真的要退出

当一个 APP
写一个程序：

东三省的省

随着互联网

窗体中，模拟

列表项的单

设置列表项

续的索引范围

SINGLE_SEL

            

风靡一时，使

一个位置，效

“红包”初始

出本窗口么

P 使用结束后

关闭窗体时

省、市联动

网的快速发展

拟东三省的省

单选、连选

项的选择模式

围）、SINGLE
LECTION（一

 Java 从入门到

使用鼠标事件

效果图如下所示

始位置        

么? 

后退出时，会

时，弹出“确认

图

动 

展，越来越多

、市联动，

图

选和多选

式：MULTIPL
E_INTERVAL
一次选择一个

到精通（第 5 版

，编写一个程

示。 

     

           

会弹出一个确

认”或“取消

图 5  实现效果

的网页开始使

效果图如下所

图 6  实现效果

LE_INTERVA
L_SELECTIO
个索引），效

版）课后实战训

程序：当鼠标

     图 4  

确认是否退出

消”对话框，

果图 

使用省、市联

所示。 

果图 

AL_SELECT
ON（一次选

效果图如下所

训练手册 

标移入“红包

“红包”移动后

出的对话框。

效果图如下

 

联动。为此，

ION（一次选

择一个连续的

示。 

包”时，“红

后的位置 

使用窗体事

下所示。 

使用选项事

选择一个或多

的索引范围）

包”

 

件，

事件，

多个

）以



7. 2

能的

第 3

8. 

型的

  

 

2019 编程

近 20 年来，

的发展，Pyth
3 的位置上。

表格的分页

当表格显示

的基础上，实

            

程语言前三

，java、c 和

hon 成为了机

自定义一个

页 

示的数据量比

实现表格的分

 Java 从入门到

图

甲 

和 c++一直排

机器学习的首

个表格，列出

图

比较庞大时，为

分页，效果图

图

到精通（第 5 版

图 7  实现效果

在前三名。但

首选语言。这

2019 编程语

图 8  实现效果

为了用户浏览

如下所示。

图 9  实现效果

版）课后实战训

果图 

但是 Python
这样，Python
语言前三甲，

果图 

览数据方便，

果图 

训练手册 

 

越来越受欢

n 成功地挤掉

效果图如下

 

会使用分页

 

欢迎。随着人

掉了 c++，排

下所示。 

页技术。在表

人工智

排在了

表格模



1.2

戏。

2. 

大洲

3. 

宋体

  

 

019 年必看

2019 年将有

使用 AWT

绘制五环图

五环由蓝、

洲。使用 AW

绘制公章 

公章是指机

体字。使用 A

            

看影片 

有许多好看的

的相关技术，

图案 

黄、黑、绿

WT 的相关技术

机关、团体、企

AWT 的相关技

 Java 从入门到

第 25 章

的影片陆续上

，在窗体中绘

图

、红 5 个奥林

术，在窗体中

图

企事业单位使

技术，在窗体

到精通（第 5 版

章  AW

上映，在这么

绘制“2019”

图 1  实现效果

林匹克环套接

中绘制五环图

图 2  实现效果

使用的印章。

体中绘制一个

版）课后实战训

WT 绘图

多的电影中

”必看影片，
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